Habltat et ouvrage

Séme

Réal

isation d'une MAISON

Objectif : il s’agit d'utiliser un logiciel d'architecture permettant de faire un plan simple d'appartement
ou de maison. Le résultat est visualisable en perspective par une vue aérienne que 1'on désigne
couramment par le terme 3D (3 dimensions). Ainsi, l'utilisateur obtient un rendu réaliste du logement.

La réalisation d’un plan de maison s'effectue a l'aide du logiciel GOOGLE SKETCHURP, il est

gratuit, simple d’emploi, en francais et téléchargeable sur Internet.

1 - INSTALLATION DE GOOGLE SKETCHUP

N'oubliez pas, il est important d'enregistrer votre travail dans le dossier éléves, dossier Se... Sinon vous

devrez recommencer votre travail a chaque séance.

Si Google sketchup n'est pas installé, aller le chercher en passant par BN Sketchipt-4FR. exe

« Google »...

Apres l'installation de GoogleSketchup vous pouvez l'ouvrir en utilisant 1'icone

2 - PRISE EN MAIN DE SKETCHUP

Les préférences du menu fichier permettent de définir

[S—

Vous pouvez fermer le centre d'apprentissage

(=)

# Centre d'apprentissage

M Astuces au démarrage Astuces Autres ressources

Vous pouvez apprendre SketchUp

Avant toute chose, nous allons créer un fichier de sauvegarde.

¢ Sans titre - SketchUp

avec la commande Fichier > Enregistrer sous

FEy= M Edition  Affichage  Caméra Dessiner

Normalement, vous étes dans Mes documents

Mouveau Chri-M ?
Lt O ¥
8% poste de travail Q@lgl Enreglstrer Ctr|+5
Fichier Edition  Affichage  Favoris  Outlls 7 ,',' ErlrE";IiStrEfr S0OUs, ..
@Précédente A | ? /.-" Rechercher ‘“l Dossiers || |\ |3 X n ' h

Adresse | 1 Poste da traval

Dossiers =

(& Bursau
Bl Poste de traval
# S Disquette 3% (A)
[# < Disque local (C:)
b Leckeur DVD (D2}
i g Larartes sur 'Sery_pedallsersiPersolAdules’ (H:)
& 3 viepedag sur ‘Serv_pedalUsers' (K1)
& 3% Classes sur ‘Serv_pedalsers' (M:)
B 3 atsliers sur ‘Serv_pedaiUsers' (H:)
5% Mediathe sur ‘Serv_peda)Users' (01}
[ 3 Techno sur 'Serv_pedalUsersiMatieres' (1)
# [ Panneau de ronfiguration
(# %9 Favoris réseau
& Corbeile

_ Lecteurs de disques dur ‘

e

Disque lacal (C:) ‘

hériques utilisant des supports amovibles ‘

4

Disquette 314  Lecteur DWD (D:)
(A}

|
Sinon aller dans votre dossier Se.

Lecteurs réseau

= < e = o A
z X x ¥ XX Vous étes dans Mes documents.
Lancthie sur Wiepedag sur Classes sur Ateliers sur Mediathe sur
‘Serv_pedalll... 'Serv_pedalll... 'Serv_peda\l... 'Serv_pedalll... 'Serv_pedaill...
=i

Techno sur
‘Serv_pedsil...
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Dans votre dossier 5e, donner comme nom de fichier "maisonl" puis Enregistrer

Enregistrer sous

Enregistrer dans : |hrJ Mes documents j ¥ B~

bt WG

(e
Mes documents | | s hifsten s
recents ¥ i et
A EETE

5

ol

m
=
i
i1
=

\$

Mez documents

Foste de travail

¥ Mari du fichier - |maisu:|n1 ﬂ Enregistrer
Favioris iéseau  TYPE: |M0dé|es SketchlUp [".skp] j Anruler

Les préférences du menu fichier permettent de définir les unités utilisées par le programme.
Cliquer sur Fenétre > Infos du modéle

Modifier les paramétres s'ils ne correspondent pas a ceux indiquer ci-dessous :

Infos du modéle ®
f 7 Animation Unités de longueur
Oukils Aide
Composants
@ % Eigth?élrons Format : |Décimal j |Centimétres j
p i e
; Infas sur 'entité r Shatistigues Précision : [0,0cm -
—— - Texte ,
. v Activer lancrage de longueur | o, 1cm
Maticres !
v AFficher le Farmat des unités
C k
ampoasancs r
Skyles . .
Unités angulaires
':EI|I:|LIES Precision : (0,0 -
tructure o ; -
s
5 Iv &ctiver lancrage angulaire 15,0
Scénes

A l'aide du curseur sélectionner le personnage, celui-ci s'entoure en bleu. Enlever le de la fenétre de

travail en appuyant sur la touche « Suppr ».

Les 3 axes de construction

sont visibles :
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3 - CREER UNE FORME DE BASE : LE CORPS DU PAVILLON

Sélectionner l'outil « Rectangle »  Fichier Edition Affichage  Can
N /RO C

‘ Rectangle

Le curseur prend la forme d'un crayon avec un petit rectangle,

Cliquer sur l'origine des 3 axes et déplacer le curseur pour créer un rectangle quelconque :

Pour définir précisément les dimensions de votre plateforme, utiliser le clavier numérique et taper :
800;1200 automatiquement la boite Cotations (en bas a droite) s'affiche avec les valeurs
Valider en appuyant sur la touche « Entrée ».

Les dimensions du rectangle sont modifiées. Cotations 500;1200

Les cotations 800 et 1200 correspondent a la surface au sol du pavillon en centimetre. La surface du

Lx3

Sélectionner 1'outil « Pousser / Tirer »

pavillon est donc un rectangle de 8m X 12m.

Cliquer sur le rectangle créé précédemment et déplacer le curseur d'une valeur quelconque vers le haut
de I'écran en maintenant le clic droit, cette fonction permet de donner du volume a une surface...
Lacher le clic droit, a I'aide du clavier numérique saisir 260 et valider par « Entrée ». Cette valeur
permet de donner une hauteur de 2,60 m aux murs du pavillon.
11 est possible de modifier la vue en exploitant les outils de vues : | I
Utiliser les et modifier les vues du parallélépipede avec ces outils. @ ‘(j?? Q\ ﬁ |

Différentes vues du parallélépipede :
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4 - DESSINER LE PIGNON

Sélectionner I'outil « Ligne »  Fichier Ediion Affichage

A /B @

|

Positionner le parallélépipede :

Rechercher le milieu de I'aréte supérieure gauche du parallélépipede. Pour cela, il faut déplacer le
crayon sur l'aréte jusqu'a obtenir un point bleu clair avec un message indiquant « point du milieu ».
Cliquer sur le milieu, déplacer le curseur vers le haut en suivant « Sur I'axe bleu » .

Saisir au clavier : 200 et valider par « Entrée » :

Appuyer sur la touche « Echap » pour libérer le curseur de cette ligne.

£
Sur 'axe bleu
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Continuer avec l'outil « Ligne », sélectionner l'extrémité

V4

[ =N s
l

Sur I'ave rouge

Déplacer le curseur vers la droite en suivant « Sur I'axe rouge ».

Saisir au clavier : 10 et valider par « Entrée ». Appuyer sur la touche « Echap » pour libérer le curseur.

Faire de méme avec le coté gauche avec une ligne de longueur 10 :

Toujours avec l'outil « Ligne », relier les extrémités du triangle.

Puis sélectionner 1'outil « effacer

CAL ’

.Il‘n.
Effacer

(c'est la gomme)

Effacer la ligne verticale en cliquant dessus
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5 - DESSINER LE TOIT

Sélectionner l'outil « Orbite »

RrASY
[orbite]

Positionner le pignon en tournant la vue :

T HO

Sélectionner 1'outil « Pousser / Tirer »

Cliquer sur le triangle créé précédemment et déplacer le curseur d'une valeur quelconque vers la droite.

Saisir au clavier : 1200 et valider par « Entrée ». E— \

N'oubliez pas d'« Enregistrer » réguliérement votre fichier.

¢ maison1.skp - SketchUp

=8 Edition Affichage Caméra Dessine

Mouyveal k|1
Qe Chrl+0

Entregistrer
Enregistrer saus, .,

En tournant la vue, un coté

du pignon est « ouvert » :
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Sélectionner 1'outil « Ligne »

Redessiner une ligne sur un coté du triangle, cela fermera le pignon.

La couverture du toit (c'est a dire les tuiles) a une épaisseur de 10cm.

i ﬁ
Avec l'outil « Décalage » positionnez vous sur le triangle du pignon. hosd cﬁ
Saisir au clavier : 10 et valider par « Entrée ».

|

Faire un zoom (avec la molette) sur un angle du pignon.

Tracer une perpendiculaire

(trait rose)

Effacer les lignes extérieures :
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Faire de méme avec I'angle opposé :

Sur ['aréte

Effacer les lignes extérieures :

Puis effacer les lignes sur le pignon :

A effacer

1 { ]
| \_“
4 i
Sélectionner 1'outil « Pousser / Tirer » | o a s

Tourner la vue et donner du volume a cette couverture d'une longueur de 1200.

Y
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Pour terminer le toit, il est important d'y plaquer des textures.

| gl
choisir les « tuiles espagnoles »
Sélectionner lModiFier ] i!-
4:! ¢ m |../ Matigres j [%} 13
Choisir Couverture v Maticres A b et o
\ [ I| Asphale et béton @'
Bois
Brique et revétement b
Cldture
Couleurs Sélectionner lModiFier] A
Couleurs-Marns ¢| $ ‘m |C0uverture L] 9
i Courvre-sal [ [ -
Eau‘/ Esd  Eay
i Esquisse
O] v
Pierre Fe Persiennes _3

Pierre
Repére
Tapis et bextiles A

HHHH.
Couverture-toit_tuiles_espagnoles

Plaquer la texture sur les faces de la couverture :

Choisir une couleur (par exemple Couleur C17), puis colorier la bordure du toit :
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6 - DESSINER LES OUVERTURES

Afin de positionner les ouvertures a 1'emplacement voulu, on utilisera des guides.

Sélectionner 'outil « Métre » - @
&

Positionner vous sur l'aréte gauche du mur

Déplacer le curseur vers la droite suivant I'axe vert.

Saisir au clavier : 120 et valider par « Entrée ».

Un guide (trait pointill€) est positionné a 1,20 m de l'aréte gauche —

1
Positionner vous sur le guide

Déplacer le curseur vers la droite suivant 'axe vert.

Saisir au clavier : 100 et valider par « Entrée ».

Mettre des guides au indications suivantes :

‘* 120,0cm —+100J00m+—180,0cm ——»i<100,0cm>i<—230,0cm —'i*120,0<:m —>I<— 150,0cm —+100,0cm +100J0cm>l

120 100 180 100 230 120 150 100

Faire de méme avec des guides horizontaux

en suivant les indications suivantes : 7 fromeomomooees e T
130 ! 130,0cm
e e ——  S———— S
20 20,0cm
60 £0,0cm
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Maintenant les guides sont positionnés, l'outil guide Fichier Ediion Affichage Carm

Sélectionner l'outil « Rectangle » s | £ ‘ eC
|

Dessiner les ouvertures correspondantes aux fenétres et a la porte.

Sélectionner l'outil « Pousser / Tirer » _ (i)
at-h#: %t

Pausser|Tirer

Sélectionner une fenétre puis « pousser » cette fenétre

Saisir au clavier : 20 (c'est I'épaisseur du mur) et valider par « Entrée ».

En restant sur la fenétre, appuyer sur la touche « Suppr ».

On visualise l'intérieur de la maison.

TRAVAIL A EFFECTUER

Effectuer toutes les ouvertures.
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Mettre des appuis de fenétre : 5c_r_n—’

- mettre des guides verticaux a 5 cm autour des fenétres :

- effectuer un rectangle sous les fenétres, et tirer Scm de matiére.

- effectuer la méme chose sur les autres fenétres.

- effacer tous les guides :

LYW

Changer la couleur de chaque mur (mettre couleur sable) et des appuis de fenétre 'couleur blanche).

mg Fenétre  Aide

Sélectionner Espace  §
¥ Effacer E
Colorier

Utiliser I'outil « Texte », insérer votre nom et prénom.

Votre maison doit ressembler a ceci :

B
Déplacer "
Faire pivoter Q
Mettre & 'échelle S

P

Pousser[Tirer
Suivez-moi

Décalage F

Métre T
Rapporteur

Axes

Cakations

Texte 30

Plan de section

Google Earth »

! E o E !

Demander une mise en page portrait

Imprimer votre logement, ce travail est noté. 1 feuille maximum

Colleége du Nonnenbruch - Lutterbach -12- Utiliser Google Sketchup



7 - CREER UNE MAISON DE STYLE

Sélectionner 1'outil « Rectangle » dessiner un rectangle de taille 1000 x 1800 (10m x 18m).

Sélectionner l'outil « Pousser / Tirer » donner du volume de hauteur 260 (2,60m).

Sélectionner 1'outil « Métre » positionner des guides a 400 (4m) :

ji:’\/;ctoo,mm

Sélectionner 1'outil « Ligne » Découper ce rectangle :

4

- —/
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Sélectionner 1'outil « Pousser / Tirer » modifier les volumes :

Volume de hauteur 250

Volume de hauteur 50

Sélectionner 1'outil « Effacer », supprimer les guides et la ligne :

Sélectionner 1'outil « Ligne » Découper le rectangle supérieur en son milieu :

—
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Sélectionner l'outil « Déplacer / Copier » se mettre sur l'aréte et relever 1'ensemble de 100 (Im) :

e ’
J?:\ru F |
Eéplacer,l'l:npier

se mettre sur l'aréte basse et relever I'ensemble pour faire correspondre les toitures :

Sélectionner l'outil « Ligne » tracer un triangle de hauteur 100 (1m) sur la derniére forme :

Supprimer la hauteur
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Sélectionner 1'outil « Pousser / Tirer » donner du volume au triangle jusqu'au mur arriére :

Supprimer la ligne

Sélectionner l'outil « Métre » positionner des guides horizontaux :

Puis des guides verticaux : ! .

Avec l'outil « Rectangle » positionner des ouvertures : Li
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Sélectionner 1'outil « Arc » positionner des courbes sur le haut des ouvertures :

Sélectionner l'outil « Effacer » gommer les droites sur le haut des ouvertures ainsi que les guides.

Sélectionner 1'outil « Décalage » effectuer un décalage de 10 sur les fenétres.

Annuler Colorier itz

Loz, _}

000

Sélectionner 'outil « Pousser / Tirer » donner du volume de 10 vers l'extérieur des fenétres :

N/\

=

Donner du volume de 20 vers l'intérieur des ouvertures, supprimer les faces des fenétres, colorier

I'ensemble :
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Sélectionner 1'outil « Rectangle » dessiner un rectangle devant la maison de dimension 1800;700

RN Aide I&E Aide

Sélectionner Fenétre > Composants I Infos dumodsle 1 Infos dumadéle b
& Infos sur lentité 5 Infos sur lentite ]
Matitres MMatitres
. y q° . Camposants
Mettre des objets dans votre réalisation... M tyles
vles
Calques

Structure
Scénes

Sélectionner Fenétre > OmbreS m
Brauillard

précisez une date et une heure :

Imprimer votre logement, ce travail est noté. 1 feuille maximum
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